
PC
Nota
Retirar ZCRUA e limitar a ZPA pelo muro das edificações vizinhas.

PC
Nota
Inserir mata como ZPA.

PC
Nota
Retirar da ZPA e limitar pelo muro

PC
Nota
Unificar ZOC 1, 2, 3 e 4. Vira tudo ZOC 1

PC
Nota
Toda área de expansão + Zonas Ambientais vai virar ZEPEC.

PC
Nota
Toda esta Zona Ambiental (verde escuro) vai virar ZEPEC.

PC
Nota
ZOC 1 vai pegar os primeiros lotes voltados para esta via principal.




